Programmer en Python
Exercices 1ère partie

sources entre autres : " la programmation facile avec Python " de Michel Rousselet – éditions ellipses


Exercice 1 – Faites les calculs suivants directement dans le Shell et dites les opérations réalisées.

	Ecriture Python
	Résultats
	Opérations ou ce qui s’est passé

	>>> 2 + 3 * 4
	
	

	>>> (2 + 3) *4
	
	

	>>> 7 // 3
	
	

	>>> 9 % 4
	
	

	>>> 0.2 + 0.7
	
	

	>>> 4**2
	
	

	>>> 2.4e7
	
	

	
	
	


	
	
	


	
	
	





Exercice 2 – Les fonctions numériques.
En mathématique, une fonction numérique associe un nombre y et un seul à un nombre x. Certaines fonctions sont accessibles directement dans Python. 
Faites les calculs suivants directement dans le Shell et dites les opérations réalisées.

	Exemples
	Résultats
	Fonctions

	abs(-5)
	
	

	int(8.45)
	
	

	max(9, 13, 6)
	
	

	min(9, 13, 6)
	
	

	round(2.4)
round(3.8)
round(2.5678, 3)
	
	

	pow(2,3)
	
	






Le module  " math " : C’est un fichier appelé module qu’il faut importer en écrivant la ligne suivante :  import math as mt ce qui veut dire " j’importe le module nommé math et je l’appelle par la suite mt " (parce que c’est plus court !).
Après avoir importé le module math, faites les calculs suivants directement dans le Shell et dites les opérations réalisées.

	Exemples
	Résultats
	Fonctions

	mt.pi
	
	

	mt.floor(4.3)
mt.floor(6.9)
	
	

	mt.sqrt(9)
	
	

	mt.cos(mt.pi)
	
	

	mt.sin(mt.pi/2)
	
	



Le module " fractions "   import fractions as ft
Après avoir importé le module fractions, faites les calculs suivants directement dans le Shell et dites les opérations réalisées.

	Exemples
	Résultats
	Actions

	ft.Fraction(58,16)
	
	

	ft.Fraction(8,6) + ft.Fraction(5,4)
	
	

	ft.Fraction(5,6)*5
	
	

	>>> F = ft.Fraction(4,5)
>>> F.numerator
>>> F.denominator
	
	



Exercice 3 – Les variables
Dans la liste suivante, cocher les noms de variables autorisés dans Python. Si vous ne savez pas, essayer de lui affecter la valeur 5 dans le Shell et voyez ce qu’il répond. Par exemple, True = 5 renvoie une erreur car True est un mot clé du langage Python.
[image: ]
	Nom proposé
	Possible 
	Impossible 
	Si impossible, pourquoi ?

	Variable

	
	
	

	Une variable

	
	
	

	appolo11

	
	
	

	_

	
	
	

	Une-variable

	
	
	

	0N_S_I

	
	
	

	Donnee@1

	
	
	

	A+b

	
	
	

	Test.

	
	
	

	vOItUrE
	
	
	



Exercice 4 – Nombres et chaînes de caractères.

	Exemples
	Résultats
	Actions

	a = " bon "
b = " jour "
a + b
	
	

	a= "12 "
b= "24.9 "
a+b
	
	

	eval(a) + eval(b)
	
	

	int(a) + float(b)
	
	

	s = " La chaine, du texte "
	
	

	s[0]
s[2]
	
	

	len(s)
	
	

	s[6]
	
	

	s[19]
	
	

	s[-1]
	
	

	s.count(" e ")
	
	

	" du " in s
	
	

	" une " in s
	
	

	‘toto " in s
	
	



Exercice 5 – Écrire un programme qui demande à l'utilisateur d'entrer 3 nombres réels et renvoie à l'écran leur somme sous la forme « La somme de nb1, nb2, nb3 est résultat »

Exercice 6 – Le programme demande à l'utilisateur d’entrer un nombre entier et affiche la somme de cet entier et des deux entiers consécutifs sous la forme « La somme de nb et des deux entiers consécutifs est résultat ».

Exercice 7 – Le programme demande à l'utilisateur 3 nombres réels et affiche le maximum sous la forme « Le maximum entre nb1, nb2 et nb3 est résultat ».

Exercice 8 – Ecrire un programme qui demande le prénom de l’utilisateur, son nombre de frères et son nombre de sœurs et qui renvoie « Tu t’appelles prénom et tu as résultat frères et sœurs ».
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>>> True = 5
File "<console>", line 1
True = 5

SyntaxErrol

cannot assign to True
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